scenariusze zajec dla bibliotekarzy
i edukatoréow na podstawie ksiazki
Krasnal w Krzywej Czapce
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Droa&y /arzmoabu.'a] Iz Uiterackich swiatach!

Oto przed Wami zbiér scenariuszy warsztatow kreatywnych dla dzieci wokéot
ksigzki Krasnal w Krzywej Czapce, ktéra rocznie trafia do tysiecy przedszkolakow
w ramach kampanii Instytutu Ksigzki ,Mata ksigzka - wielki cztowiek”.

Czytanie z dzie¢mi to:

wysmienita zabawa,

doswiadczanie wszystkimi zmystami i przezywanie,
rozwijanie waznych kompetencji i talentéw,

nauka nowych rzeczy,

odpoczynek od przebodzcowanego Swiata.

To wszystko znajdziecie w naszych pomystach na warsztaty :)

Scenariusze zostaly starannie opracowane, uwzgledniajgc potrzeby i zaintere-
sowania dzieci w wieku przedszkolnym. Wierzymy, ze dobrze zorganizowane
zajecia mogg wspiera¢ rozwijanie mitosci do ksigzek, rozbudza¢ wyobraznie
oraz kreatywnos¢ maluchéw. W tym wieku dzieci odkrywaja magie czytania,
a my, dorosli, mamy szanse wptyna¢ na ich pozytywny stosunek do ksigzek na
dtugie lata.

Mamy nadzieje, ze ta publikacja dostarczy Wam nowych pomystéw oraz
inspiracji do organizacji ciekawych i angazujacych spotkan z przedszkolakami.

Zyczymy Wam owocnej pracy i mnéstwa radosci!

Instytut Ksigzhi

Kampania spoteczna Instytutu Ksigzki ,,Mata ksigzka - wielki cztowiek” przypomina
o korzysciach wynikajacych ze wspodlnego, rodzinnego czytania juz od pierwszych
miesiecy zycia dziecka. W ramach kampanii rocznie blisko milion dzieci - noworodkéw,
przedszkolakéw, pierwszoklasistow - otrzymuje wyjatkowe Wyprawki Czytelnicze.

Dofinansowano ze sSrodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Wiecej informacji na: www.wielki-czlowiek.pl




Zajecia |
Temat: Nasz Krasnal

Uczestnicy siadajg w kole, mozna wigczy¢ wesotg, tagodng muzyke. Podajemy
pierwszemu uczestnikowi czapke (przypominajaca czapke krasnala). Kiedy
muzyka jest wigczona, dzieci podajg sobie czapke z rak do rak. Kiedy muzyka
sie zatrzymuje, osoba, ktéra trzyma czapke, méwi swoje imie. Zatrzymujemy
muzyke w taki sposéb, aby kazdy mégt sie przedstawi¢. Kiedy dziecko
wypowiada swoje imie, zapisujemy je na specjalnej wizytéwce i przyklejamy
do ubranka dziecka.

Wariant bez muzyki: Dzieci rzucaja do siebie czapke lub jg sobie podajg -
osoba, ktéra ztapie rekwizyt, przedstawia sie.

Opowiadamy dzieciom, ze w bibliotece znajduje sie bardzo wiele ksigzek dla
miodszych i starszych. Jedna jest bardzo szczegdlna, poniewaz kryje w sobie
opowiadania o pewnym sympatycznym rodzenstwie i Krasnalu, ktory bedzie
naszym przewodnikiem. Zostawiamy dzieciom rézne tropy (np. w postaci
malutkich wydrukowanych bucikéw albo guzikéw od kubraczka), ktére
zaprowadzg nas do miejsca, gdzie bedzie czeka¢ na dzieci ksigzka.

Kiedy ksigzka zostaje juz odnaleziona, prosimy dzieci, aby ponownie usiadty
w kregu. Wspdlnie jg oglagdamy, zastanawiamy sie, o czym bedzie,
wyobrazamy sobie, jakie przygody czekajag na bohateréw. Czytamy fragment
ksiazki: Poznajmy sie. Mozemy poswieci¢ jeszcze chwile na rozmowe o tym,
jak Krasnal trafit do Tesi i Tycia. Wybieramy wazne miejsce, gdzie ksigzka
bedzie ustawiona, gdzie bedzie na nas czekac.

Zapraszamy dzieci do zabawy ruchowej z wykorzystaniem piosenki
o Krasnoludku. Dzieci podczas chodzenia po okregu wykonujg rézne
polecenia. Mozemy $piewac piosenke, nie ma koniecznosci jej odtwarzania.
Wazne, aby zapamietac polecenia i urozmaica¢ ruch po okregu.

Przygotowujemy szablon Krasnala z tektury albo grubszego papieru (wiekszy
rozmiar). Nastepnie wspdlnie go ozdabiamy (mozna go kolorowa¢, wykleja¢
papierem, plasteling lub watg). Technika wykonania jest dowolna. Wspdlnie
znajdujemy miejsce dla Krasnala w Bibliotece.

Prosimy dzieci, aby usiadlty w kregu,
nastepnie trzymajac sie za raczki,
dzieci przekazujg sobie iskierke przy-
jazni przez uscisk dtoni. Kiedy iskierka
powréci do osoby, ktéra jg wypuscita,
gtosno moéwimy: do zobaczenia (lub
inne hasto wymyslone wspdlnie).



https://www.youtube.com/watch?v=TFh2hW0KEmc

Zajecia ll
Temat: Opowies¢ o uciekajacym czasie

Prosimy uczestnikéw, aby za pomoca gestéw i bez uzycia stéw pokazali, co
najbardziej lubig robic. Reszta dzieci prébuje zgadna¢, o co moze chodzic.

Pokazujemy dzieciom rézne przyrzady do mierzenia czasu. Klepsydre, zegar
wiekszy, mniejszy, na reke - w zaleznosci od tego, co mamy. Im wiecej
przyktadéw, tym lepiej. Pozwalamy dzieciom oglagdac przyniesione rekwizyty.
Zachecamy do przystuchiwania sie, jakie dZzwieki wydaje zegar.

Rozmawiamy:

e (o to znaczy, Ze czas plynie?

e (o to znaczy, ze zegarek dobrze chodzi?

e Pytamy: czy czas mozna ztapac albo zatrzymac?

Tlumaczymy te pojecia prostym i zrozumiatym jezykiem.

Bawimy sie w zegary, ktére chodzg po sali (jedne moga spézniac, inne przy-
spieszad) i tykaja (kazdy zegar moze tyka¢ po swojemu). Na hasto: Czas sie
zatrzymat! zegary stajg w miejscu i nie ruszajg sie przez chwile.

Prosimy dzieci, aby usiadty w kregu. Wspdlnie czytamy kolejny fragment
z ksigzki. Rozmawiamy, o czym byto opowiadanie: Dlaczego krél gonit czas i czy
udato sie mu go ztapac? Co krél obiecat temu, kto dogoni czas?

Prosimy dzieci, aby usiadly przy stolikach i narysowaty co$, co najbardziej
lubig robi¢. Co$, na co chcialyby znalez¢ czas, co sprawia im przyjemnos¢
i rados¢. Ustawiamy na srodku dywanu/sali przygotowang wczes$niej tarcze
zegara (moze by¢ wycieta z papieru lub moze to by¢ po prostu zegar).
Prosimy, aby dzieci ustawity wokét niego swoje prace. Wspélnie sobie o nich
rozmawiamy i jednocze$nie poznajemy sie lepiej.

Siedzgc wokot zegara, dzieci puszczajg sobie iskierke przyjazni. Przekazuja jg
poprzez usci$niecie dtoni osoby, ktéra znajduje sie obok. Kiedy iskierka
dociera do osoby, ktéra jg wypuscita méwimy gtosno: do zobaczenia!
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Zajecia lll
Temat: O dwoéch zebrach, ktére sie pokidcity

Przygotowujemy pare sztuk emblematéw: burzowych chmurek, samych
chmurek, chmurek ze stoneczkiem i samych stoneczek (w zaleznosci od liczby
uczestnikéw). Prosimy dzieci, aby usiadly w kregu i za pomocag przy-
gotowanych naklejek powiedziaty, jak sie dzisiaj czuja. Mozemy tutaj troche
opowiedzie¢ o tym, co to znaczy czuc sie jak burzowa chmurka albo by¢
radosnym jak stoneczko. Prosimy, aby dzieci przykleity wybrane przez siebie
emblematy na przygotowany wczesniej arkusz papieru.

Rozdajemy dzieciom szarfy, z ktérych utworzg swoje domki (wystarczy, ze
utoza je w okrag). Kiedy dzieci stysza hasto: Swieci sfoneczko, wtedy wychodza
na spacer. Kiedy hasto zmienia sie na: ulewa! - szybko wskakujg do swoich
domkow. Cykl powtarzamy pare razy. Mozemy uzywa¢ tamburyna do
podkreslenia dzwieku burzy.

Ktadziemy na podtodze dwie kartki oraz wczesniej powycinane litery
w Kkolorach biatym i czarnym. Prosimy dzieci, zeby poogladaty rekwizyty.
Nastepnie zachecamy je do eksperymentu: co trzeba zrobi¢ Zeby literki byly
dobrze widoczne? Na jakiej kartce utozymy literki biate, a na jakiej czarne? Jesli
dla dzieci bedzie to oczywiste, mozemy zrobi¢ maty wstep o tym, ze nie dla
wszystkich byto to takie jasne... a co wiecej, doprowadzito do kt6tni! Czytamy
kolejny fragment ksigzki. Rozmawiamy, o czym byto opowiadanie:

O co pokitdcity sie zebry?

Kto miat racje?

Jak zakoriczyta sie historia?

Co mozna zrobic¢ zamiast sie kfécic?

Zachecamy dzieci, by na chwile zamienity sie w zebry, ktdre biegajg sobie po
sawannie. Nastepnie wydajemy polecenia, w jaki sposéb zebry powinny
biega¢: po cichutku, szybko, wolno, gtosno tupigc, parskajac, grzebigc
kopytkiem. Nasze zebry mogg sie zatrzymacé na wypicie wody z wodopoju
albo odpoczynek, mogg skakac przez pnie drzew lub omija¢ przeszkody.

Rozdajemy kazdemu dziecku sylwete zebry,
nastepnie zachecamy aby dzieci pokolorowaty A

je w czarno-biate pasy. Pomagamy dzieciom qait ALY

przyklei¢ drewniany patyczek z tytlu sylwety, \\\I:}'b ‘M‘"}

w taki sposdb, aby mozna byto poruszac zebra . //fé-:__
=,

jak pacynka.




Z wiekszego kartonowego pudetka tworzymy scene naszego teatru.
Wybieramy chetne dzieci, aby za pomocg przygotowanych przez siebie
pacynek rozwigzaty sytuacje problemowsa, ktérg wymyslamy (np. chcecie
pobawi¢ sie tym samym samochodzikiem). Pomagamy dzieciom znalez¢
rozwigzanie, ale przede wszystkim zachecamy do odegrania spontanicznej
scenki rozmowy pomiedzy postaciami. Zachecamy dzieci do wymyslania
wiasnych przygdd i trudnosci, z ktérymi musza zmierzy¢ sie zebry. Wspélnie
zastanawiamy sie, jak mozna rozwigzac poszczegdlne problemy.

Pytamy dzieci, czy ich nastréj zmienit sie po zajeciach. Jesli tak, pozwalamy na
zmiane emblematu, a ten z ,powitania” zamykamy w pudeteczku. Jesli nastrgj
.burzowa chmurka” nie zmienit sie lub nastréj ,stoneczko” zmienit sie na
Lburzowa chmurke”, mozemy wspdlnie zastanowi¢ sie, co mozna zrobi¢, zeby
poprawi¢ humor czy poméc dziecku.

Zajecia IV
Temat: Czarujemy w bibliotece!

Prosimy dzieci, zeby usiadty na dywanie. Pokazujemy im wczesniej
przygotowang przez nas rézdzke. Pytamy dzieci, czy wiedza, co to jest i do
czego stuzy. Prosimy dzieci, aby wyobrazity sobie, ze to magiczna rézdzka.
Zachecamy, aby po kolei wypowiadaty swoje zaklecia - niech wskazg, co
chciatyby wyczarowa¢. Mozna zaczag¢ w ten sposéb: Magiczna rézdzko,
wyczaruj mi wielkie ciastko! Plim plum plam! Zachecamy do wykonywania
ruchdéw rézdzka i wydawania dzwiekéw. Reszta dzieci, wyciagajac przed siebie
paluszki, nasladuje ruch rézdzki i powtarza dzwieki.

Ostatnia osoba, ktéra trzyma w reku rézdzke, jest teraz wielkim czarodziejem
i ma moc zmieniania pozostatych, w co tylko sobie wymarzy.

Przyktad: Zamieniam Was w matpki (wszyscy udajg matpki). Nastepnie rézdzka
przekazywana jest kolejnemu wybranemu dziecku.

Prosimy dzieci, zeby usiadly na dywanie. Czytamy kolejny rozdziat ksigzki.
Rozmawiamy:

e O czym byto opowiadanie?

e Dlaczego rézdzka przestata czarowac?

e Co musiat zrobi¢ czarodziej? :

e Jak mégt sie poczuc?

e (zyto byto dla niego dobre? il

Czy dzieci chciatyby miec takq czarodziejskq rézdzke?

Z réznych gazet wycinamy zdjecia (wczesniej, przed zajeciami) produktow
spozywczych lub cate dania. Nastepnie rozktadamy je na stoliku w taki
sposoéb, aby kazdy miat do nich swobodny dostep. Prosimy, aby dzieci zajety
swoje miejsca przy stole, a nastepnie kazdemu rozdajemy czystg biatg (lub
kolorowg) kartke.



Méwimy dzieciom, ze czarodziej potrafit wyczarowac sobie rézne dania. Teraz
my wyobrazmy sobie, ze potrafimy czarowaé. Prosimy dzieci, aby ze stosu
produktéw i dan wybraty i przykleity na kartke te, ktére chciatyby wyczarowac.
Niech to bedzie magiczne MENU. Zachecamy dzieci do tworzenia potraw
oryginalnych! Na zakonczenie prosimy, aby kazdy przedstawit, co udato mu
sie wyczarowaé. A moze ktéres z tych dan udatoby sie przygotowac w stan-
dardowy sposéb w domu z niewielkg pomocg rodzicow?

Dzieci, ktére chcg zabra¢ swoje menu do domu, moga to zrobié. Pozostate
prace spinamy razem. Pierwszg strone tytutujemy: Magiczne MENU (lub inng
wspolnie wymyslong nazwag).

Zajecia V
Temat: Kazdy jest wyjatkowy

Prosimy dzieci, zeby usiadty w kregu. Zajecia zaczynamy od zabawy lubie
osoby, ktdre... Osoba, ktéra wypowiada to zdanie, dokaricza je wedtug
wiasnych upodoban, np. lubie osoby, ktére lubiq kolor niebieski. Dzieci, ktore
lubig ten kolor, wstajg i zamieniajg sie miejscami/klaszcza/machaja/
podskakuja (wybieramy dowolng opcje). Mozemy od siebie dodawac¢ rézne
nietypowe cechy (np. lubie osoby, ktére majq piegi itd.).

Prosimy, aby kazde dziecko powiedziato, co w sobie lubi. Zdanie moze sie
zaczynac od Najbardziej lubie w sobie... Mozna sprobowaé zapyta¢ dziecko,
dlaczego wybrato akurat te ceche.

Zanim przeczytamy kolejny fragment, pytamy dzieci: jak myslicie, dlaczego
nasz Krasnal ma krzywq czapke?. Prosimy je, zeby uruchomity swojg
wyobraznie i sprébowaty odpowiedzie¢ na to pytanie. Czytamy kolejny
fragment ksigzki. Wspdlnie zastanawiamy sie:

e Jakie byto marzenie Krasnala?
e (zy sie spetnito?
S <

e Dlaczego mama Krasnala zabrata go do lekarza?
e (Czy Krasnal cieszyt sie ze swojej krzywej czapki?

Prosimy dzieci, aby wykonaty nastepujgce polecenia:

e dotknij swojego brzuszka,

e dotknij swoich stép,

e dotknij swojego nosa,

e dotknij drzwi i okna jednoczednie (lub inny przyktad dwéch prze-
ciwlegtych punktéw)

Nie mozna wykona¢ ostatniego zadania w pojedynke. Dzieci muszg wspdlnie
utworzy¢ sznur w taki sposéb, aby pierwsza osoba dotkneta drzwi, a ostatnia
okna. Wniosek: JesteSmy sobie potrzebni.



Na arkuszach papieru odrysowujemy dtorn kazdego dziecka, nastepnie
prosimy o jej wyciecie (lub pomagamy w wycinaniu). W kolejnym kroku dzieci
ozdabiajg swoje dtonie za pomoca kredek lub farb.

Gotowe ,rgczki” przyklejamy na jeden wspdlny arkusz, ktéory wieszamy
nastepnie w jakim$ widocznym miejscu. Kazdy jest wazny i wyjatkowy.
Zegnamy sie, machajac do siebie rgczkami.

Zajecia VI
Temat: USmiechniety olbrzym

Prosimy dzieci, zeby usiadt w kregu i aby za pomocg mimiki twarzy pokazaty
po kolei, w jakim sg dzisiaj nastroju. Reszta oséb prébuje odgadna¢, co to za
emocja.

Rozdajemy kazdemu dziecku mate lusterko (mozna wczesniej przygotowac
albo zapowiedzie¢ na poprzednich zajeciach, zeby dzieci przyniosty ze sobg).
Prosimy, aby dzieci, patrzac w lusterko, robity rézne miny (np. udajemy, ze
kto$ nas bardzo zeztosScit, Smiejemy sie jak malutkie dzieci, udajemy, ze
ptaczemy). Przygladamy sie swoim emocjom - jak bardzo s3 rézne i jak wiele
potrafimy nimi wyrazi¢ wyrazi¢. Prébujemy wymysli¢ i pokazaé¢ najsmie-
szniejsza minke - najpierw do lusterka, a potem grupie (staramy sie
nawzajem rozsmieszyc).

Czytamy kolejny fragment ksigzki. Wspélnie zastanawiamy sie:
Kto jest bohaterem opowiadania?

lle lat miaf olbrzym?

Dlaczego byt ponury?

Co lubit jes¢?

Kto rozsmieszyt olbrzyma?

W jaki sposob?

Czy z kims wam sie kojarzy ta postac? (Krasnal)

Zapraszamy dzieci do stolikéw, prosimy,
aby kazdy namalowat co$, co zawsze
poprawia mu nastroj, kiedy jest smutny.
Na zakonczenie oglagdamy wspélnie pra-
ce i rozmawiamy o tym, co sprawia nam
radosc.




Zajecia VII
Temat: Roztargniony malarz

Przygotowujemy wczesniej zestaw kolorowych kétek i rozktadamy je na
dywanie. Prosimy, zeby dzieci usiadty w kregu. Opowiadamy uczestnikom, ze
czasem mozemy mowi¢ o swoich emocjach za pomoca koloréw, np. jestem
dzisiaj bardzo zta i czuje sie, jakbym byta kolorem czerwonym albo mam dzisiaj
dobry nastréj, méj kolor to zielony. Prosimy kazde dziecko, aby z wycietych
kolorowych kétek wybrato to, ktére najbardziej pasuje do tego, jak sie dzisiaj
czuje.

Do pojemniczka/koszyczka wrzucamy karteczki - kazda w innym kolorze.
Wigczamy skoczng muzyke, dzieci w tym czasie przekazujg sobie koszyczek
z ragk do ragk. Kiedy muzyka sie zatrzymuje, osoba ktéra trzyma koszyczek,
wycigga kartke w jakims kolorze, pokazuje jg wszystkim i prébuje go odnalez¢
w otoczeniu.

Czytamy kolejny fragment opowiadania. Wspdlnie zastanawiamy sie:
e Kto jest bohaterem historii?

Kto to jest malarz?

Dlaczego malarz ciggle mylit kolory?

Kto go odwiedzit i dlaczego?

Jak zakoniczyta sie historia?

Prosimy dzieci, zeby usiadty przy stolikach przed biatg kartkg papieru. Na
kazdej kartce robimy kolorowy kleks, a nastepnie prosimy dzieci, zeby za
pomocg stomek rozdmuchaty kleks po catej kartce. Czynnos¢ mozna
powtérzy¢ pare razy. Kiedy prace nieco przeschng, prosimy dzieci, aby
zamienity sie w rozmarzonych (a nie roztargnionych!) malarzy i sprobowaty za
pomocg kredek domalowa¢ rézne ksztatty do klekséw. Mozemy pytac: co ci
przypomina ten ksztaft? Moze to kotek? A moze cos innego?

Ogladamy wspélnie prace. Rozmawiamy o nich - moze komu$ nasze kleksy
kojarzg sie z czyms$ innym? Pytamy uczestnikdw, ktérzy mieli zty nastréj, czy
lepiej sie czujg. Jesli tak, wspdlnie sie cieszymy i pozwalamy na zamiane
kéteczka, jedli nie - zastanawiamy sie, co mogtoby ten nastréj poprawic.




Zajecia VII
Temat: Cos sie konczy i cos sie zaczyna

Przywitanie: Moje przywitanie

Prosimy dzieci, zeby usiadly w kregu. Pozwalamy dzieciom, aby kazde z nich
wybrato sposdb, w jaki chce by¢ dzisiaj przywitane. Zaczynamy od wiasnego
przyktadu: chciatabym, Zebyscie przywitali mnie dzisiaj oklaskami. Wszyscy
klaszcza itd.

Zabawa aktywizujgca: Spacer po bibliotece

Zapraszamy dzieci na wspoélny spacer po bibliotece. Podczas przechadzki
kazde dziecko moze wybrac z potki jedng ksigzke, ktérg najbardziej lubi (jesli
wczesniej byta juz czytana w domu) albo taka, ktérej oktadka mu sie
spodobata. Wracamy do kregu. Oglagdamy przyniesione ksigzki. Przygladamy
sie bohaterom, zastanawiamy sie, jakie przygody na nich czekaja. Pozwalamy
chetnym dzieciom na opowiedzenie dlaczego wybraty akurat te ksigzke.

Czytanie ksigzki: Opowies¢ o skrzacie, ktéry szukaf przygod

Czytamy kolejny fragment ksigzki. Wspélnie zastanawiamy sie: e
o e
e O czym marzyt Krasnal? '
o W jaki sposéb udato mu sie podrézowacd, nie ruszajqc sie z miejsca?
e Co otrzymat od sowy?
e (zego zazdroscity mu inne zwierzeta? o @
o (o postanowit zrobi¢?

Méwimy dzieciom, ze to juz ostatnia historia, ale wcale nie jest to nasze
ostatnie spotkanie. Opowiadamy, ze kazda ksigzka to wspaniata przygoda -

a poniewaz jesteSmy rézni, dla kazdego znajdzie sie co$ ciekawego. Biblioteka
jest wiec miejscem, gdzie kryja sie najwspanialsze przygody.

Praca plastyczna: Kolejna przygoda Krasnala w Krzywej Czapce
Zapraszamy dzieci do stolikéw. Kazdemu uczestnikowi rozdajemy sylwete
Krasnala w Krzywej Czapce i prosimy, zeby zaprojektowato oktadke ksigzki
z kolejnymi przygodami bohatera. Dzieci rysujg swoje pomysty na kartkach,
a na samym koncu przyklejaja Krasnala.

Zakonczenie

Rozmawiamy o pracach i kolejnych przygodach Krasnala. Na zakonczenie
puszczamy iskierke przyjazni w kregu poprzez usci$niecie dtoni. Wszystkie
dzieci trzymaja sie za rece, jedna z oséb rozpoczyna iskierke, Sciskajgc dion
osoby (po lewej lub po prawej). Uscisk jest przekazywany kolejnym osobom,
do momentu az powrdci do osoby, ktéra go wypuscita. Zabawe koriczymy
hastem: do zobaczenia (lub innym wcze$niej ustalonym).

Scenariusze zaje¢ przygotowata Justyna Tumitowicz - absolwentka
Pedagogiki i Edukacji Medialnej. Mitosniczka ksiazek, edukatorka muzealna,

zafascynowana swiatem dzieciecej wyobrazni. Prywatnie zona i mama dwgjki
dzieci.




